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Ich sehe Was(ser), was du
nicht siehst

Die Schiiler*innen bringen ausgewahlte Konsumgiter in die Reihenfolge
ihres Wasserbedarfs bei der produktion oder beim Anbau.
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e Informationen und Anleitungen fiir Lehrer*innen

Seite 2
o Legespiel ,Verstecktes Wasser flir Schiiler*innen Seiten 3-5
e Losungsblatt ,Verstecktes Wasser* fiir Lehrer*innen Seite 6
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Die GemiiseAckerdemie ist ein Bildungsprogramm von Acker.
Acker Osterreich

Teichweg 10 info@acker.co »Mehr Wertschatzung fiir Natur und Lebensmittel“ -
A-4786 Brunnenthal www.acker.co dafiir setzt sich Acker mit seinen vielfach ausgezeichneten
Osterreich

Bildungsprogrammen ein.
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@ ICH SEHE WAS(SER), WAS DU NICHT SIEHST

Die Schiiler*innen vergleichen ausgewahlte Alltagsguter
hinsichtlich ihrer benétigten Wasserressourcen.

O Legespiel ,Verstecktes Wasser® (Seiten 3-5)
O Losungsblatt ,Verstecktes Wasser* fiir Lehrer*innen (Seite 6)

Ablauf

Druck das Spiel so oft aus, wie du es benétigst: Du kannst das Spiel mit der ganzen Klasse
spielen oder die Klasse in kleinere Teams einteilen und die Schiler*innen eigenstandig
parallel spielen lassen.

Ziel des Spiels ist es, alle abgebildeten Gegenstande nach ihren benétigten Wasserressourcen
bei der Produktion zu ordnen. Hat ein Team eine Reihenfolge erarbeitet, mit der alle Team-
mitglieder zufrieden sind, kommt es zu dir. Du weist die Schiiler*innen auf falsch gelegte
Gegenstande hin, und sie versuchen erneut, die richtige Reihenfolge zu finden. Nach etwa 15
Minuten beendest du die Ubung. Jetzt kdnnen die Teams abwechselnd ihre bereits richtig
gelegten Gegenstande an die Tafel heften.

Schafft ihr es, die ganze Abfolge als Klasse richtig zu legen? Anschlielend besprecht ihr
gemeinsam die Eindriicke der Schiiler*innen. Gab es Gegenstande, die Giberraschend viel

Wasser fiir die Produktion benétigen? Oder liberraschend wenig?

Hinweis: Bei den Zahlen auf den Karten handelt es sich um Durchschnittswerte. Je nach An-
bauform (z. B. 6kologisch vs. konventionell) und Herkunftsland kénnen die Werte variieren.
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Die Tomate (100 g) % Die Karotte (100 g) i%
Der Salat (100 g) g Der Mais (100 g) g
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Die Sojabohnen (100 g) é Die Erddpfel (100 g) ;f
Die Gurke (100 g) _§ Die Banane (100 g) ;é




Der Apfel (100 g) g Die Linsen (100 g) ij
Der Tee % Der Kaffee %
(Haferl - 125 ml) ke (Haferl - 125 ml) g
Der Weizen (100 g) ke Der Reis (100 g) i}
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Der Kdse (100 g) ke Die Eier (100 g) 2
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Das Schweinefleisch (100 g)

Das Hiihnerfleisch (100 g)

o
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Das Rindfleisch (100 g)

-

Die Schokolade (100 g)
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Das Handy

Das T-Shirt
(Baumwolle)

)

Die Jeans

Das Auto



@ LOSUNGSBLATT FUR LEHRER*INNEN

Legespiel: Ich sehe Was(ser), das du nicht siehst
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Konsumgut Wasser
(durchschnittlich weltweiter Einsatz in Litern)
Auto 400.000 |
Jeanshose 11.000|
T-Shirt aus Baumwolle 2.7501
Schokolade (100 g) 1.720
Rindfleisch (100 g) 1.540 |
Smartphone 1.2801
Schweinefleisch (100 g) 600 |
Hithnerfleisch (100 g) 4331
Eier (100 g) 3301
Kase (100 g) 3181
Reis (100 g) 250 |
Sojabohnen (100g) 205 |
Weizen (100 g) 1831
Hiferl Kaffee (125 ml) 1301
Linsen (100 g) 1251
Mais (100 g) 1221
Apfel (100 g) 821
Banane (100 g) 801
Gurke (100 g) 351
Erdipfel (100 g) 291
Hiferl Tee (125 ml) 271
Salat (100 g) 24|
Tomaten (100 g) 211
Karotten (100 g) 201
GemuseAckerdemie



